N\ ATOLIA SPORT RESERREH o9 ANATOLIA SPORT RESEARCH

O 100!

[=]3y
ISSN: 2757-6485

2022 & 3 (1)

Metaverse Olgegi: Gecerlik ve Giivenirlik Calismasi
“Metaverse Scale: Study of Validity and Reliability”

Mesut SULEYMANOGULLARI' & Adem OZDEMIR? & Gokhan BAYRAKTAR?® & Mustafa VURAL*

ARASTIRMA MAKALESI

Tarihce

Yayin Gelig Tarihi: 06 Nisan 2022
Kabul Tarihi: 22 Nisan 2022
Online Yayn Tarihi: 29 Nisan 2022

DOI: http://dx.doi.org/10.29228/anatoliasr.25

Yazarlarla iletisim

1-(Sorumlu Yazar) Agn ibrahim Cegen
Universitesi Spor Bilimleri Fakiiltesi, Agri,
TURKIYE

msuleymanogullari@agri.edu.tr
https://orcid.org/0000-0001-5867-2844

2- Agn Ibrahim Cegen Universitesi Eleskirt
Meslek Yiiksekokulu, Agri, TURKIYE
aozdemir@agri.edu.tr
https://orcid.org/0000-0003-3127-6846

3- Agn Ibrahim Cegen Universitesi Spor
Bilimleri  Fakiiltesi, Agri, TURKIYE
gbakraktar@agri.edu.tr
https://orcid.org/0000-0002-8408-3143

4- Agni Ibrahim Cegen Universitesi Spor
Bilimleri  Fakiiltesi, Agri, TURKIYE
mvural@agri.edu.tr
https://orcid.org/0000-0002-9297-6240

Yazar Katkilari

Tim yazarlar c¢aligmamin Konseptine ve
tasarimina katkida bulundu.

Finansman

Bu c¢alisma herhangi bir kurum/kurulustan
maddi destek almadi.

Cikar Catismasi

Yazarlar ¢ikar catismast olmadigini beyan
ediyorlar.

Seffafhik

Yazarlar, calismada higbir hayati o6zelligin
ihmal edilmedigini, diiriist, dogru ve seffaf bir
anlatim ile raporlastirildigini1 ve herhangi bir
tutarsizlik olmadigini beyan etmislerdir.

Etik

Bu c¢alismada bilimsel etik kriterlerine
uyulmustur.

Referans Gosterimi

Siileymanogullar1, M., Ozdemir, A., Bayraktar,
G., & Vural, M. (2022). Metaverse Olgegi
Gelistirme Calismasi, Anatolia Sport Research,
3(1):47-58.

Copyright © 2022 by Anatolia Sport Research

OZET

Amac: Bu ¢alismanin amaci son dénemin popiiler konularindan biri olan metaverse ile ilgili bir
olgek gelistirmektir.

Materyal ve Metod: Metaverse 6lgeginin gelistirilmesi asamasinda oncelikle 26 maddelik bir
deneme formu olusturulmus ve uzman goriisii alinarak kapsam gecerligi saglanmstir. Sonraki
asamada bu deneme formunun hangi amag¢ dogrultusunda kullanilacagini belirten bir agiklama
notu eklenerek bu formlar lisans egitimi goren 593 dgrenciye uygulanmistir. Toplanan veriler
SPSS 22 ve SPSS AMOS 24 programlari ile analiz edilmistir. Elde edilen veriler dogrultusunda
ilk olarak ‘Ag¢imlayict Faktor Analizi’ (AFA) yapilmis ve 6lgegin yapr gegerligi test edilmistir.
Maddelerin yapt gegerligini test etmek amaciyla da ‘Dogrulayici Faktdr Analizi’ (DFA)
uygulanmustir.

Bulgular: AFA sonrasinda 15 maddeli ve teknoloji, dijitallesme, sosyal ve yagam bigimi olmak
tizere toplamda 4 faktorlii bir yapi elde edilmistir. AFA sonucunda bu dort faktoriin agiklanan
varyansin %55,17°lik kismuini kargiladigi  goriilmiistiir. DFA sonucunda ise uyum iyiligi
indekslerinin (CMIN/df, RMSEA, GFI, CFI ve SRMR) olmasi gereken degerler arasinda ciktig1
goriilmiistiir. AFA ve DFA sonucunda 15 maddelik dort faktorlii (teknoloji, dijitallesme, sosyal
ve yasam bi¢imi) metaverse 6lgeginin yapt ve madde gecerligi dogrulanmustir. 15 maddelik nihai
Olgegin tamamu icin i¢ tutarlik gostergesi olan Cronbach’s Alpha giivenilirlik katsayist .813
olarak tespit edilmistir.

Sonu¢: Analizler sonucunda metaverse Olgeginin gecerli ve giivenilir bir yapida oldugu
goriilmiistiir. Bu anlamda, gelistirilen bu 6lgegin metaverse kavramiyla ilgili etkili bir veri
toplama araci olacag diistiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bitcoin, Dijital Déniisiim, Kripto Para Metaverse, MetaSpor, Olcek
Gelistirme.

ABSTRACT

Aim: The aim of this study is to develop a scale for metaverse which is one of the most popular
topics recently.

Material and Method: During the development of the Metaverse scale, a trial form consisting
of 26 items was created by receiving expert opinion to ensure content validity. In the next stage,
this form was applied to 593 university students with an explanatory note describing for what
purpose the trial form would be used. The collected data were analyzed with SPSS 22 and SPSS
AMOS 24 software. In line with the data obtained, first “Explanatory Factor Analysis” (EFA)
was performed and construct validity of the scale was tested. In order to test the construct
validity of the items, “Confirmatory Factor Analysis” (CFA) was performed.

Results: As a result of EFA, 15 items and four factors (technology, digitalization, social and
lifestyle) was established. As a result of EFA, it was seen that these four factors corresponded
55,17% of the explained variance. To test the construct validity of the items With CFA, it was
observed that goodness of fit indices (CMIN/df, RMSEA,; GFI, CFI and SRMR) were within the
values as they were supposed to be. As a result of EFA and CFA, the construct and item validity
of the metaverse scale with 15 items and four factors (technology, digitalization, social and
lifestyle) was confirmed. Cronbach’s Alpha reliability coefficient, the indicator for internal
consistency of the entire 15-items scale, was found as .813.

Conclussions: As a result of analysis, it was seen that metaverse scale was effective and reliable.
In this sense, it is thought that the scale developed to be an effective data collection tools in
terms of metaverse concept.

Keywords: Bitcoin, Crypto Money, Digital Transformation, Metaverse, MetaSport, Scale
Development.
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GIRIS

Son yirmi yilda teknolojide yasanan gelismeler bilgi ve iletisimle birlikte dijitallesme siirecinin de
hizli bir sekilde gelismesini saglamistir. Bilgisayarlar donanim olarak daha yiiksek teknolojilerle tist
sevilere ilerlerken, yazilim alaninda yasanan hizli gelismeler yapay zeka, sanal gerceklik, artirilmig
gerceklik, nesnelerin interneti, blok zinciri, bulut ve biiyiik veri gibi uygulamalarin ortaya ¢ikmasina
neden olmustur. Bununla birlikte hizla gelisen oyun kiiltiirli, sanal diinya ve kisisel olarak
bilgisayarlara sahip olma oranlari, diinyanin her yerine ulasan internet agi, gelisen sanal ve artirilmig
gerceklik teknolojileri, blok zinciri ve kripto paralarda yasanan gelismeler hizli bir sekilde hayatimiza
metaverse kavramimi sokmustur. Metaverse ile ilgili gelismeler giin gectikge artarken, hayatimiza yeni
giren giyilebilir teknolojik tirlinler sayesinde ticari igletmelerle birlikte bireyler de bu teknolojileri
kullanarak metaverse diinyasinda yer almaya baglamislardir.

Metaverse kavrami son zamanlarda Mark Zuckerberg’in, Facebook’un adimi Meta olarak
degistirecegini (Nesbo, 2021) ve metaverse ile ilgili ¢alismalar gergeklestirecegini duyurmasiyla
basladigi diistiniilse de ilk olarak bu kavram 1992’de Neal Stephenson tarafindan yazilan ‘SnowCrash’
adli bir bilim kurgu romaninda ortaya atilmistir. Bu romanda Stephenson, metaverse’yi biiyiik bir
sanal ortam olarak tamimlamaktadir. Daha yakin zamanlarda, Ready Player One adli romanda ve ayni
adla sinemaya uyarlanan filmde OASIS adli bir metaverse yer almistir (Sparkes, 2021). Romanda
metaverse, sanal-artirilmis gergeklik ve interneti birlestiren sanal bir olusum olarak ifade edilmektedir
(Nesbo, 2021).

Dionisio, Burns ve Gilbert (2013) ise, metaverse gecis i¢in dort alanda ilerleme gergeklesmesi
gerektigini ifade etmisler ve bunlar1 su sekilde siralamiglardir: siiriikleyici gergekeilik, her yerde erisim
ve kimlik, birlikte ¢alisabilirlik ve 6l¢eklenebilirlik. Lee ve ark. (2021), fiziksel diinya ile metaverse’in
bulusmasi i¢in ¢esitli teknolojiler ve bir ekosistem gerekmektedir. Sanal ve artirilmis gerceklik
teknolojisi pek c¢ok farkli sektorde kritik islerin goriilmesi meslek profesyonellerince olaganiistii
durumlara hazirlik veya var olan beceri ve yetkinliklerin gelistirilmesi igin kullanilabilmektedir
(Ahmed, 2018; Oyelude, 2017; Regenbrecht, Baratoff ve Wilke, 2005).

Metaverse’in sanal gerceklik ve artirilmis gergeklik teknolojileri ile yogun bir sekilde iliskili
oldugu savunulmaktadir (Damar, 2021). Hayatimizda her gecen giin 6nemini artiran sanal ve artirilmis
gerceklik teknolojileri Facebook kurucusu Mark Zuckerberg’ in agiklamalar: ile (Hardawar, 2021;
Nesbo, 2021) farkli bir sekilde ve metaverse kavrami icinde tartisiimaya baslamistir. Pek cok firmanin
hatta devletlerin bu yonde girisimlerde bulunmalari, metaverse stratejilerini agiklamalar1 (Albawaba,
2021; Kim, 2021; Newar, 2021) tiim diinyanin bu teknoloji iizerinde yogunlagmasina ve bu alana ilgi
gostermesine sebep olmustur.

Egitim sektoriinde de Onemli bir yere sahip olmaya baslayan metaverse cesitli sekillerde
O0grenmenin kolaylastirilmasini saglayacagi diisiiniilmektedir. Covid-19 pandemisi siireci de
gostermistir ki uzaktan Ogrenme sistemi uygulama derslerinin 6greniminde eksik kalmistir. Bu
eksikligi giderebilmek igin sanal ve artirillmis gergeklik en Onemli alternatiflerden biridir. Bu iki
teknolojinin yogun olarak kullanildigi metaverse diinyasinin egitime entegre edilmesi ile uygulamali
derslerin yapilmas1 imkani1 ortaya ¢ikacaktir.

Dionisio ve ark., (2013) bu konuda, 6zellikle ger¢cek ve sanal diinyanin etkilesmesini saglayan ii¢
boyutlu sanal ortam temsil eden metaverse kavraminin popiilaritesinin artacagim; sanal ve artirilmig
gerceklik teknolojilerinin yakin zamanda daha da fazla giindeme gelecegini ifade etmislerdir. Bununla
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birlikte baz1 caligmalar metaverse diinyasinda egitimin basladigim kanitlamaktadir. Ornegin Duan ve
ark., (2021) calismalarinda bir {iniversite kampiis prototipini metaverse iginde gelistirmislerdir.

Diger taraftan, teknoloji ve dijital doniisiimiin etkisiyle giiniimiizde farkli disiplin ve alanlarda
geleneksel olgu, kavram ve yaklagimlar giin be giin giincellenmekte ve evrilmektedir. Bu baglamda,
‘Teknoloji ve dijitallesmenin etkisiyle, sportif alanda belli kurallar dahilinde rekabete dayali yarigma,
Ustlin olma, eglenme veya milkemmellige ulagmak i¢in metaverse alt yapisinin kullanilarak
olusturuldugu sanal evrene MetaSpor (MetaSport)’ denir. Bu kavramin, gelistirilen bu 6lgek
vasitasiyla kullaniminin yayginlasacag diisiiniilmektedir.

Bu bilgiler ve giincel durum 1s1ginda gercgeklestirilen bu ¢alismada bireylerin metaverse ile ilgili
bilgi diizeylerini ve farkindaliklarini belirlemek adina bir 6lgme araci gelistirmek amaglanmustir.

MATERYAL VE METOD
Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, metaverse dlgeginin gegerlik ve giivenirliginin test edildigi bir olgek gelistirme
caligmasidir.

Arastirman Grubu

Arastirmaya bir devlet {iniversitesinde 6grenim gormekte olan 340’1 erkek 253’1 kadin olmak
iizere toplam 593 6grenci katilim saglamistir. Calisma kapsaminda toplanan verilerden eksik ve yanlis
doldurulmus olan 35 veri ¢alismadan ¢ikarilarak toplamda 558 veri ile ¢alisma gergeklestirilmistir.
Acimlayict Faktor Analizi (AFA) kapsamindaki ¢alisma grubunun %56,39’u (n=172) erkek, %43,61°1
(n=133) kadinken; Dogrulayic1 Faktdr Analizi (DFA) caligmasina katilanlarin %58,49’u (n=148)
erkek, %41,51°’1 (n=105) ise kadindir. Calismaya katilan erkeklerin kadinlara orami daha yiiksektir.
Calismanin yapildig1 gruplarda bulunan kisilerin yas aralig1 19 ile 30 arasinda degismektedir.

Veri Toplama Araclar

Metaverse oOlcegine iliskin maddeler yazilmadan once metaverse ile ilgili literatiir taramasi
yapilmistir. Bu dogrultuda metaverse kavraminin icerigi ve alt boyutlar: ile ilgili bilgi toplanmus,
madde yazim siirecinde ciimle yapilarinin ve fiil koklerinin nasil olacagini belirlemek i¢in daha 6nce
gelistirilmis olan farkli Slgekler incelenmis. Metaverse ile ilgili maddeler yazildiktan sonra 26
maddeden olusan bir form diizenlenmistir. Diizenlenen form metaverse konusunda bilgisi olan ve
calisma hakkinda kendilerine bilgi verilen iki 6lgme degerlendirme uzmani ile dort Tiirkge alaninda
egitim veren akademisyene gonderilmistir. Uzmanlar ve akademisyenlerden gelen geribildirimlerden
hareketle anlagilmayan ve farkli yargilar igeren maddelerde diizeltmeler yapilarak 6lgege nihai sekli
verilmigtir. Ardindan 6l¢egin hangi amagla hazirlandigini belirten bilgi notu eklenerek 26 maddelik
deneme Olcek formu uygulamak iizere hazirlanmistir. 5°1i likert tipindeki olgegin, likert secenekleri
“Katilmiyorum (1)” ile “Katiliyorum (5)” arasinda degismekte olup 6l¢egin puanlamasi buna gore
yapilmustir. Olgekten aliabilecek en diisiik toplam puan 15, en yiiksek toplam puan ise 75tir.

Verilerin Toplanmasi

Katiimcilarin demografik ozellikleri belirlemek amaciyla hazirlanan kisisel bilgi formunu ve
metaverse Olcegini kapsayan anket formlar1 bir devlet iiniversitesinin ¢esitli kademelerinde 6grenim
gormekte olan Ogrencilere uygulanmustir. Birinci uygulamaya katilan 6grenciler (N=330) ol¢egi
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doldurmus olup veri toplama siireci toplam 7 gilin slirmiistiir. Bu asamadan sonra AFA analiz
sonrasinda oOlgekten ¢ikarilan maddeler sonrasinda kalan 15 maddelik Glgek elde edilmistir. Bu 15
maddelik nihai 6lgegin yap1 gegerligini dogrulamak icin toplanan verilerin rastgele ikiye boliinmesi
sonucu olusturulan 253 kisilik farkli bir gruba daha 6lgek uygulanmistir. Bu uygulama ise 10 giin
stirmiistiir. Uygulama sonucunda elde edilen veriler ile dogrulayici faktdr analizi (DFA) yapilmistir.
Ilgili literatiir incelendiginde 6lcek gelistirme asamasinda AFA ve DFA yapabilmek igin Slcekte
bulunan madde sayisinin en az bes kati bityilikliigiinde 6rnekleme sahip olunmasi gerektigi yoniinde
(Bryman ve Cramer’den aktaran Tavsancil, 2018) bir goriis bulunmaktadir. Calismada bu goriis
dikkate alinmis olup gerek AFA gerekse de DF A analizi yeterli sayida drnekleme ulagilmustir.

Verilerin Analizi

Olgek gelistirme ¢ahigmalar1 incelendiginde; dlgege iliskin giivenilirlik ve gegerligi test etmek
maksadiyla bazi analizler yapildigi goriilmektedir. Gegerlik, bir 6lgme aracimin Slgiilmek istenen
ozellikleri dogru bicimde 6lgme derecesidir (Karasar, 2009). Olgme aracinin gegerligini sinamaya
yonelik ‘igerik/kapsam gecerligi’, ‘yap1 gegerligi’ ve ‘Ol¢iit-bagimli gegerligi’ olmak tizere li¢ farkli
Ol¢iitii bulunmaktadir (Tezbasaran, 1996). Giivenirlik ise benzer kosullarda tekrarlanan 6lgtimlerde
elde edilen degerlerin kararliligin1 ifade eden bir gostergedir (Carmines ve Zeller, 1982). Calisma
kapsaminda ger¢eklestirilen analizler esnasinda asagidaki siralama dikkate alinmustir:

v Arastirmada kullanilan veri setinin agimlayici faktor analizi yapilmasina uygun olup olmadigini
belirlemek amaciyla Kaiser-Meyer-Olkin Orneklem Yeterlilik Olgiimii ve Bartlett’s Kiiresellik

Testi,

v Olgegin boyutlarmin belirlenmesi ve yap1 gecerliginin oldugunu ispatlamak amaciyla A¢imlayici
Faktor Analizi (AFA),

v Olgegin tamanunin ve belirlenen alt boyutlarmn giivenilir oldugunu ispatlamak amaciyla Cronbach
Alpha (o) katsayisi,

Olgegin alt boyutlarmin madde gegerligini ispatlamak amaciyla korelasyon testi,
Olgegin yapilacak olan diger caligmalarda yapt uyumunun saglanacagma kanit saglamak
amactyla Dogrulayic1 Faktor Analizi (DFA), yapilmstir.

Olgege iliskin yapilan tiim gegerlik ve giivenirlik analizleri katilimcilarin vermis olduklari
cevaplar dikkate alinarak yapilmistir. Calismada analizlerin yapilmasi icin IBM SPSS 22 ve SPSS
AMOS 24 paket programlar1 kullanilmustir. Olgek gelistirme caligmalarinda AFA yapilabilmesi igin
gerekli olan orneklem biiyiikliigiiniin ne olacagi konusunda literatiirde farkli goriisler bulunmaktadir.
Comrey ve Lee (1992) AFA yapilabilmesi i¢in ii¢ yliz ve istii orneklem biyiikliglinin uygun
olacagini belirtmislerdir. Literatiire gore olgek gelistirme caligmalarinda AFA ve DFA yapabilmek i¢in
kimi arastirmacilar farkli 6rneklem gruplarindan veri toplanmasinin uygun olacagini savunurken
(Byrne, Shavelson ve Muthen, 1989), kimi arastirmacilar ise ayni érneklem grubunun rastgele ikiye
boliinmesi ile elde edilen veriler iizerinden de analizlerin yapilabilecegi de ifade etmislerdir (Brown,
2015; DeVellis, 2003). Bu ¢alismada AFA (N1=305) ve DFA (N2=253) analizleri ayn1 6rneklem
grubunun rastgele ikiye boliinmesi yontemi ile elde veriler ile yapilmistir.

Caligmanin maddeleri 1-5 puan (1-Katilmiyorum, 5- Katiliyorum) arasinda olacak sekilde
kodlanmistir. Bu islem sonrasinda verilerin temel bilesenler analizine bir diger deyisle faktor analizi
icin uygunlugunu belirlemek amaciyla KMO testi, verilerin ¢cok degiskenli normal dagilimdan gelip
gelmedigi belirlemek i¢cinse BarlettSphericity Testi yapilmistir. Analiz asamasinda asal ve artik yiikleri
belirginlestirmek i¢in varimax (dikey) dondiirme yontemi kullanilmistir. AFA’nin ardindan 6lgegin
tamamu ve olusan alt boyutlarmin giivenirlikleri i¢in Cr o katsayisina bakilmistir.
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AFA yapildiktan sonra ortaya ¢ikarilan modelin faktor yapisinin dogrulugunu test edilmistir. Bu
dogrulama testi SPSS AMOS 24 paket programi kullamlarak DFA ile yapilmistir. S6z konusu olan
modelin dogrulugunu degerlendirmek i¢in chi-square (¥2), df, ¥2/df, Goodness of Fit Index (GFI),
Comparative Fit Index (CFl), Root-Mean-SquareError of Approximation (RMSEA) ve SRMR
degerlerine bakilmistir.

Tim analizler yapildiktan sonra 15 maddelik 4 alt boyuttan olusan nihai 6lgek elde edilmistir.
Olgegin tamaminin ve alt boyutlarmnin i¢ tutarliligmni belirlemek amaciyla Cronbach-Alfa degerleri ayr1
ayr1 hesaplanmistir.

BULGULAR
Olcegin Gegerligine iliskin Bulgular

Literatiirde, dlgcek gelistirme caligmalarinda verilerin temel bilesenler analizine uygunlugunu
belirlemek i¢in yapilan faktor analizinin yapilabilmesi i¢in elde edilmesi gereken asgari veri sayisiyla
ilgili olarak farkl Olgiitler ve goriisler bulunmaktadir. Bu goriislerdeki ortak nokta ise asgari verinin
Olgekteki madde sayisinin 5-10 kat1 kadar olmasidir (Kass ve Tinsley, 1979; Kline, 2015, Pett, Lackey
ve Sullivan, 2003; Tavsancil, 2018). Calismada bulunan 26 maddenin AFA’ sinda s6z konusu 6lgiit
goz tinlinde bulundurulmus, 330 kisi lizerinde uygulama yapilmistir. Ancak 25 anket eksik ya da
yanlig dolduruldugundan degerlendirme diginda birakilmis ve ¢alisma 305 veri lizerinden yapilmustir.
Bu say1 6l¢ekteki madde sayisinin yaklasik 11,73 katina tekabiil etmekte olup literatiirde aragtirmacilar
tarafindan belirtilen 6rneklem biiylikliigiiniin karsilandigi sOylenebilir. Faktor analizine gegmeden
once verilerin temel bilesenler analizine uygunlugunu belirlemek igin faktor analizi yapmaya
uygunlugunu tespit etmek amaciyla KMO o6rneklem yeterlilik katsayisi1 ve Barlett Sphericity degerleri
hesaplanmustir. Ayrica elde edilecek olan faktorlerin madde yiik degerlerini belirginlestirmek amaciyla
varimax (dikey) dondiirme yontemi kullanilmistir. Yapilan analiz sonucunda KMO degeri .803 olarak
hesaplanmustir. Faktor analizi yapilabilmesi i¢in literatiirde arastirmacilar tarafindan KMO degerinin
0.5’ ten veya 0.6’ dan biiyiik olmasi gerektigi yoniinde goriisler belirtilmistir (Kaiser, 1974; Pallant,
2001). Bundan dolay1 analiz sonucunda elde edilen .803’liik KMO degeri, arastirmacilar tarafindan
kabul edilen degerden daha yiiksek olarak belirlenmis ve verilerin faktoér analizi yapmaya uygun
oldugunu gostermistir. Verilerin ¢cok degiskenli normal dagilimdan gelip gelmedigini test etmek igin
ise Barlett Sphericity testi yapilmustir.

Bu test sonucunda elde edilen chi-square test istatistiginin p degerinin istatistiksel agidan anlaml
¢ikmasi verilerin ¢cok degiskenli normal dagilimdan geldiginin gostergesidir. Calismada yapilmis olan
analizde Barlett Sphericity testinin p degeri anlamli bulunmustur (y2=1061.42; df=105; p<.05). KMO
ve Barlett Sphericity testine iliskin bulgular Tablo 1 verilmis olup tablodaki bulgulara gére 6lgegin
deneme formundan elde edilen verilerin temel bilesenler analizine yani faktor analizine uygun oldugu
ortaya konulmustur.

Tablo 1. KMO ve Bartlett’s Testi Sonuclart

Kaiser-Meyer-Olkin .803

12 1061.426
Bartlett's Test of Sphericity df 105

p .000
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Yapilan AFA sonucunda o6lgegin 6z degerinin 1°den biiyilk olan yedi faktdrden olustugu
gozlemlenmistir. Bu yedi faktér Olgegin toplamda 9%53,92°lik varyansimi agiklamaktadir. Bir
maddenin ilgili faktor icerisinde yer alabilmesi i¢in o maddenin faktdr yiikiiniin en az .40 olmasi
gerektigi arastirmacilar tarafindan ifade edilmektedir (DeVellis, 2003; Field, 2005).

[lk olarak higbir faktor altinda yiiklenmeyen ve faktor yiikii .40’ mn altinda kalan maddeler ile iki
ve daha fazla faktore .40’ 1n tizerinde yiiklenen (yani binisik olan) maddeler (M4, M5, M8, M9, M12,
M14, M15, M18, M19, M22, M25) olcekten g¢ikarilmistir. Madde c¢ikarma islemi sonunda dort
faktorden olusan bir yap1 elde edilmistir. Elde edilen yap1 yeniden AFA analizine tabi tutulmus ve
sonu¢ olarak birinci faktdrde yer alan maddelerin faktor yiiklerinin .505- .717; ikinci faktore ait
maddelerin faktor yiiklerinin .687- .773; 3. faktore ait maddelerin faktor yiiklerinin ise .587- .765; 4.
faktore ait maddelerin faktor yiiklerinin ise .763- .816 arasinda degistigi gozlemlenmistir. Sonuclara
bakildiginda yiiksek faktor yilikiine sahip maddelerin ilgili olduklar1 faktorii agiklama giiclerinin
yiiksek oldugu goriilmektedir. Maddelere ait olan faktor yiikleri Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Faktor Yiik Degerleri

Madde No ALT FAKTORLER

Teknoloji Dijitallesme Sosyal Yasam Bi¢imi
M1 .643
M2 717
M3 .652
M6 .505
M7 .593
M17 .535
M23 512
M16 .687
M20 773
M21 .687
M24 763
M26 .816
M10 .765
M11 .587
M13 .676
Ozdeger (Eigen Value) 4.06 1.94 1.18 1.08
Agiklanan Varyans 27.12 12.94 7.88 7.21
Toplam Varyans 55.17

Tablo 2’ye gore 6lgegin birinci faktorii 7 madde (M1, M2, M3, M6, M7, M17, M23) ile toplam
varyansin %27,12’sini, 3 madde olan (M16, M20, M21) ikinci faktorii %12,94’iinii, 2 madde olan
(M24, M26) tiglincii faktorii %7,88’ini, 3 madde olan (M10, M11, M13) dordiincii faktor ise %7,21ini
aciklamaktadir. 15 maddeden olusan dort faktor toplamda varyansin %55,17’sini agiklamaktadir. Bu
bilgiler ve literatiir dikkate alinarak birinci faktor “teknoloji”, ikinci faktor “dijitallesme”, tiglincii
faktor “sosyal”, dordiincii faktér “yasam bicimi” olarak adlandirilmistir. Analiz sonuglarindan
hareketle belirlenen dort faktorlii yap: toplam varyansin yarisindan fazlasim agiklamaktadir ki bu
durum temsil giicliniin yiiksek oldugu anlamimi tasimaktadir. Bu sonuglara goére olgegin istenen
olciitleri tagidigr soylenilebilir. Literatiir incelendiginde bir maddenin ilgili 6zellige katkis1 i¢in ortak
varyansin .50 ve {stiinde olmas1 gerektigi goriisii bulunmaktadir (Erkus, 2003). Tablo 2’ye
bakildiginda 6l¢ekteki maddelerin sahip oldugu en diisiik ortak varyansin .505 en yiiksek varyansin
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.816 oldugu goriilmektedir. Bu durum odlgekteki maddelerin, hepsine birden toplam olarak verdikleri
katkinin istenen diizeyde oldugunun gostergesidir.

Ayni ¢alisma grubu iizerinde 6lgegin alt boyutlar1 arasindaki iliski sorgulanmistir. Alt boyutlar
arasindaki korelasyon katsayilar1 Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Alt boyutlar arasindaki korelasyon katsayilar

Alt Faktorler Teknoloji Dijitallesme Sosyal Yasam Bicimi
Teknoloji 1

Dijitallesme 4137 1

Sosyal -.090 =219 1

Yagam Bigimi 510™ .259™ .063 1
**p < 0.01

Analiz sonucuna gore boyutlarm birbiriyle bazi boyutlar hari¢ orta, diisilk ama anlamli bir iligki
icinde oldugu goriilmistiir. Teknoloji boyutu, dijitallesme ve yasam bi¢imi boyutuyla pozitif yonde,
ayn1 sekilde dijitallesme boyutu, yasam bi¢imi boyutu ile pozitif yonlii ancak sosyal boyut ile negatif
yonde p<.01 diizeyinde anlaml1 bir iliski gostermektedir. Sosyal boyutun teknoloji ve yasam bigimi
boyutu ile herhangi bir iligkisi olmadigi goriilmektedir.

Acimlayict Faktor Analizi (AFA) sonrasinda ortaya ¢ikan modelin yap1 gecerligi Dogrulayict
Faktor Analizi (DFA) ile test edilmistir. Dogrulayici faktor analizinde modelin istatistiksel
uygunlugunu gosteren uyum iyiligi indeksleri kullanilmaktadir. Onerilen 6lgiitler arasinda en ¢ok
kullanilanlar x2 /sd (Ki-Karenin Serbestlik Derecesine Boliimiinden Elde Edilen Deger), RMSEA
(Root Mean Square Error Approximation-Ortalama Hata Karakok Yaklasimi), GFI (Goodness of Fit
Index-Uyum lyiligi Indeksi), CFI (Comparative Fit Index-Karsilastirmali Uyum Indeksi) ve SRMR
(Standardized Root Mean Squar Residual-Standardize Edilmis Ortalama Hatalarin Karekokii)’dir.

Calismada model uyum indeksleri olarak CMIN, df, CMIN/df, RMSEA, GFI, CFI ve SRMR
dikkate alinmistir. Alan yazin incelenmesi sonucu elde edilen bulgulara gore asgari olarak rapor
edilmesi gereken uyum iyiligi degerleri ve referans araliklar1 ve calismanin uyum iyiligi degerleri
Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Calismanmin Uyum lyiligi Indeksleri ve Referans Araliklar:

Uyum Calismanin Olmas1 R
Tyiligi Uyum lyiligi ~ Gereken Deger ESP elil Ef;:fﬁg;: Kaynaklar
Indeksleri Degerleri Araliklar g
CMIN 107.421 ] ] ]
df 82
CMIN /df 1.310 CMIN/Af<2  CMIN/df<3  hie 2015 Tabachnick&Fidell
RMSEA 035 RMSEA<0.05 RMSEA<008  Drown: 2015 Hooper, Coughlan ve

Mullen, 2008; Sumer, 2000
Hooper ve ark., 2008; Hu ve

GFI .948 GFI>0.95 GFI1>0.90 Bentler, 1999; Marsh, Hau, Artelt,
Baumert ve Peschar, 2006

Hu ve Bentler, 1999; Sumer, 2000;
C <o CEI= 028 CFI20.90  Tapachnick ve Fidell, 2007

SRMR .054 SRMR < 0.08 SRMR > 0.08 Marsh ve ark,, 2006; Sumer, 2000
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Tablo 4’ te modelin uyum 1iyiligi indekslerine bakildiginda, CMIN/df degerinin 1,31 oldugu
gorlilmektedir. 2 degerinin serbestlik derecesine boliinmesiyle elde edilen bu degerin maksimum
degerinin iki veya {iglin altinda olmasina dair kabul edilebilirlik {izerine tartigmalar mevcuttur (Kline,
2015). Elde edilen x2/sd degerinin 2’nin altinda olmasi1 kabul edilebilir bir uyum iyiligi oldugunu
gostermektedir. RMSEA degerinin ise .035 olarak bulunmasi kabul edilebilir uyum iyiligi araliginda
oldugunu gostermektedir. Eger herhangi bir modelde GFI degeri .90 ve yukari ise ayni sekilde CFI
degerinin .90 stl olmas1 kabul edilebilir uyum iyiligi degerine sahip oldugunun gostergesidir. CFI ve
GFI degerleri incelendiginde, iki indeks degerinin sirasiyla .948 ve .964 oldugu ve bu degerlerin
istenilen diizeyde bir uyuma sahip oldugu belirlenmistir. SRMR degerinin .054 olmasi1 kabul edilebilir
uyum 1iyiligi degerine sahip oldugunun gostergesidir. SRMR degeri sifira yaklastikca test edilen
modelin daha iyi uyum iyiligi gosterdigi anlasilir.

M23

33 Dijitallesme

1,0 M24
100 M26
y .% 1,22
Yasam
1 15 Ia‘l 1,09
1
M13 |@ 1,20

CMIN=107,421; DF=82; p=,031; CMIN/DF=1,310, RMSEA=,035; GFI=,948,CFI=,964

-
-
%)
[#2]

-

Sekil 1: Faktér Dagilimlart ve Yiik Degerlerini Gésteren Path Diyagrami

Tablo 5. Standart ve Standart Olmayan Katsayilar

Maddeler Boyutlar 1 32 S.E. C.R. p
M1 Teknoloji 0.628 1.635 0.288 5.687 <.001
M2 Teknoloji 0.706 1.703 0.289 5.901 <.001
M3 Teknoloji 0.540 1,246 0.238 5.242 <.001
M6 Teknoloji 0.438 0.999 0.227 4.401 <.001
M7 Teknoloji 0.617 1.385 0.245 5.649 <.001
M17 Teknoloji 0.320 0.687 0.177 3.875 <.001
M23 Teknoloji 0.434 1

M16 Dijitallegsme 0.567 0.861 0.140 6.143 <.001
M20 Dijitallegsme 0.616 0.909 0.143 6.379 <.001
M21 Dijitallegsme 0.636 1
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M24 Sosyal 0.733 1.02 0.281 3.624 <.001
M26 Sosyal 0.689 1
M10 Yasam Bi¢imi 0.576 1.013 0.167 6.069 <.001
M11 Yasam Bi¢imi 0.646 1.154 0.181 6.382 <.001
M13 Yasam Bi¢imi 0.574 1

BB1: standart katsayilar B,: standart olmayan katsayilar
Olgegin Giivenilirligine liskin Bulgular

0 ile 1 arasinda degisen degerler alabilen Cr o katsayisiin bu iki u¢ degerden birini almasi
mimkiin degildir (DeVellis, 2003). Cr a katsayis1 1’e yaklastikca Olgekte yer alan maddelerin ig
tutarliligmin yiiksek oldugu sonucuna ulasilir ve olabildigince 1.00’e yaklasmasi istenir (Erkus, 2003).
Olgegin tiimiinde o degeri .813; teknoloji faktérii icin a degeri .805; dijitallesme faktérii icin o degeri
.732; sosyal faktorii i¢in a degeri .705 ve yasam bi¢imi faktorii i¢in o degeri .713 olarak bulunmustur.
Bu degerler dogrultusunda Slgegin yiiksek bir i¢ tutarliga sahip oldugu soylenebilir. Tablo 6’ da
Olgegin tamamu ve alt boyutlar i¢in Cr o katsayilari verilmistir.

Tablo 6. Olcegin ve Alt Boyutlarimin Cronbach a Katsayilar:

Olgek ve Alt Boyutlar o Madde Sayisi

Metaverse Olgegi 813 15

Teknoloji Alt Boyutu .805 7

Dijitallesme Alt Boyutu 732 3

Sosyal Alt Boyutu .705 2

Yasam bi¢imi Alt Boyutu 713 3
TARTISMA VE SONUC

Ulusal ve uluslararasi literatiir taramasi yapildiginda son giinlerin en popiiler konularindan biri
olan metaverse ile ilgili kullamilabilecek bir 6lgme aracinin gelistirilmedigi ve Tiirkgeye uyarlanmig
herhangi bir Olgcegin de bulunmadigi fark edilmistir. Teknolojide yasanilan hizli gelismeler,
dijitallesmenin diinyay1 etkisi altina almasi ve Covid-19 pandemi siirecinin etkisi ile sanal ortamlar
onem kazanmaya baslamis; isletmeler, egitim kurumlar1 ve hatta devletler bile dijital diinyaya
gecmeye baglamistir. Bu silirecte metaverse diinyasi fiziki olarak gerceklesemeyecek olan is ve
islemlerin sanal ortamlarda gerceklestirilebilmesi miimkiin olmaktadir. Onemi ve islevi giin be giin
artan sanal diinyada hem bireysel hem de isletmeler olarak yer almak kacinilmaz hale gelmistir. Ancak
icinde yer almak istenilen bu sanal diinyanin ne olugunu anlamakla ilgili 6l¢iim araci eksikligi agikca
gorlilmektedir. Bu eksikligi giderebilmek i¢in bu c¢aligmada metaverse kavramiyla ilgili bir 6lgme
araci gelistirilmistir. 15 maddeden olusan 6l¢ek, teknoloji, dijitallesme, sosyal ve yasam bi¢cimi olmak
iizere dort alt boyuttan olugsmaktadir. Olgekte bulunan dort boyut, dlgiilen 6zelligi %55,17 oraninda
temsil etme giiciine sahiptir. Olcegin gecerligini ve giivenirliginin tespitinde kullanilan Cr a ic
tutarhlik katsayis1 ve KMO degeri ile yliksek bir gecerlik ve giivenirlik oranina sahip oldugu ortaya
konmustur. Ayrica Olgekteki maddelerin hem Slgmek istedigi 6zelligi 6lgmeye hem de OSlgiilmek
istenen Ozellige sahip olan bireylerle sahip olmayan bireyler arasindaki farki ayirt etme giiciine sahip
oldugu tespit edilmistir. Yap1 gecerliginin test edilmesinde AFA ve DFA kullanilmistir. DFA sonucu
AFA sonucunda ortaya ¢ikan dort faktorlii (15 madde) yapi ile dogrulanmistir. Calisma sonucunda
Olcegin gecerli ve giivenilir bir yapida oldugu ortaya ¢ikmustir. Bu anlamda gelistirilen 6lcegin,
metaverse kavram ile ilgili etkili bir veri toplama araci olacag: diisiiniilmektedir. Dolayisiyla son
giinlerin 6nemli giindem konusu olan metaverse ile ilgili bireylerin bilgi, tutum ve farkindaliklarimin
belirlenmesinde bu 6l¢egin arastirmacilarca kullanilmasmin fayda saglayacag diistiniilmektedir.
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Bu calisma, AFA (N1=305) ve DFA (N2=258) benzer ozelliklere sahip tiniversite 6grencilerinden
olusan bir drneklem grubu ile gergeklestirilmistir. Bu konuyla ilgili planlanan gelecek ¢aligsmalarda
evren ve drneklem niceligi-niteliginin artirilmasinin, ayrica bireylerin metaverse kavramiyla ilgili bilgi
ve farkindalik diizeylerinin farkli degiskenlere incelenmesinin bilime bilgi ve kaynak anlaminda katki
sunacagi diisiiniilmektedir.

Ayrica, gelistirilen bu 6lgegin bir¢ok disiplin ve alanda yaygin kullanimi ile arastirma ekibi
tarafindan olusturulan ‘MeteSpor (MetaSport)’ kavraminin da 6zellikle spor bilimleri alaninda ¢aligan
arastirmacilarca kullanilmasi 6nerilmektedir.
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Metaverse Olcegi
*Metaverse Olgegi 5'li Likert tipinde olup yanitlarm puanlanmasi; 1=Katilmiyorum ve 5= Katiliyorum
seklinde yapilmaktadir. Olcekten alinabilecek en diisiik puan 15 iken en yiiksek puan 75'tir. Olgekten
elde edilen puanlar arttikca metaverse kavrammna iligkin bilgi, tutum ve farkindalik diizeyi de

Metaverse Scale

artmaktadir.
5 -
s =
2 s
= =
5 5
N .
Metaverse, bir yatirim aracidir. 1 5
Metaverse, internetin gelecegidir. 1
3 Metaverse, hayatimizi kolaylastiracak yenilikleri barindirir. 1 5
4 Metaverse, giivenilir bir alt yapiya sahiptir. 1 5
5 Metaverse, gelisen teknolojinin en 6nemli iiriintidiir. 1 5
6 Metaverse, yasam standartlarimizi ve rutinlerimizi degistirecektir. 1 5
7 Metaverse, aracililigi ile sanal bir yasam ortami insa edilmektedir. 1 5
8 Metaverse, sayesinde fiziksel diinyadan sanal diinyaya gecis hizlanacaktir. 1 5
9 Metaversede, kendi avatarimi tasarlayarak metaverse diinyasmda yer alirim. 1 5
10 | Metaverse, pazarlama stratejisinin bir tirtintidiir. 1 5
11 | Metaverse, ortamimda sanal aligveris yaparim. 1 5
12 | Metaverse, diinyasinda diizenlenecek etkinliklere (konser, sportif faaliyet, gezi, | 1 5
toplant1 egitim vb.) katilirim.
13 | Metaverse, kisilerin sanal iletisim ve etkilesim diizeylerini etkileyecektir. 1 5
14 | Metaverse, aile baglarini olumsuz yonde etkileyecektir. 1 5
15 | Metaverse sagligimi (uyku, beslenme, hareketli yagam, depresyon vb.) olumsuz | 1 5
yonde etkileyecektir.
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